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REGULAMENTO DA LIGA BFA - 62 Edicao

A Liga BFA é um Campeonato de Futebol Americano de ambito nacional, organizado
pela Associagdo dos Clubes de Futebol Americano do Brasil, inscrita no Cadastro
Nacional de Pessoas Juridicas sob o numero 29.791.075/0001-10.

As regras de jogo validas para os campeonatos organizados pela ACFA estdo no
documento baseado no Livro de Regras e Interpreta¢cdes do Futebol Americano IFAF
2024, publicado em separado a este regulamento.

O torneio masculino € disputado por pessoas do sexo masculino.

Para qualquer divergéncia entre o Regulamento e o Livro de Regras, vale este
Regulamento.

Um comité de gestdo da Liga BFA, composto pelo Presidente da ACFA e diregéo
executiva sera responsavel por acompanhar e garantir o cumprimento deste
Regulamento.

Além do comité de gestdo, serdo mantidos em atividade os comités de trabalho da
ACFA, formados por membros indicados pelas equipes associadas, para debater
solucdes inerentes a Liga BFA e ao Futebol Americano praticado no Brasil. Estes
comités sao formados através do cumprimento do regimento interno da ACFA.

SECAO 1 — DAS INSCRIGOES E UTILIZACAO DE JOGADORES

Das inscricbes
1. Os requisitos para a participagao das equipes na 62 Edi¢cao da Liga BFA sao:
a. Possuir cadastro no CNPJ;

b. Cadastro completo até 25 de junho de 2024 de ao menos 45 jogadores que
tenham efetuado o pagamento da taxa individual de inscricdo da presente
Edicdo da Liga BFA no sistema utilizado pela BFA, conforme orientagao do
comité de gestao;

c. Termo de responsabilidade e concessdo do direito de imagem assinado
eletronicamente por cada jogador, através do sistema utilizado pela Liga
BFA, conforme orientacdo do comité de gestao;

Paragrafo primeiro: todos os atletas com 16 anos completos até o ultimo dia do
ano de disputa da presente edicdo da Liga BFA podem se inscrever, os atletas
menores de idade devem ter uma autorizagdo expressa dos pais ou responsaveis
para participar dos jogos da liga.

Paragrafo segundo: uma equipe que formalizar sua desisténcia da competicao a
partir do dia 01 de maio de 2024 tera seus jogos definidos como WO, sera multada
em R$ 5.000,00 e excluida desta edi¢cdo e da edigdo seguinte da Liga BFA.

2. A taxa de inscrigdo sera individual por atleta e os valores serdo de acordo com
Orcamento apresentado pelo comité de gestao aos membros da ACFA.
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Inscrigdo Individual: R$ 130,00 por atleta .

Paragrafo primeiro: cada equipe devera pagar uma taxa de pré-inscricdo no valor
de R$ 1.000,00. Essa taxa sera revertida em inscricbes individuais de atletas
conforme informado pela gestao.

Paragrafo segundo: uma equipe que nao tenha a quantidade minima de atletas
cadastrados e com obrigacbes em dia (taxa paga e termo de responsabilidade e
cessao de imagem assinados) até 25/06/2024 de acordo com o item 1 deste
regulamento, sera multada administrativamente em R$ 500,00 e tera o prazo
prorrogado em 10 dias para cadastrar a quantidade minima de atletas.

Paragrafo terceiro: a partir do vencimento deste prazo prorrogado, se a equipe nao
tiver cadastrado a quantidade minima de atletas, sera considerada desistente da 42
Edicdo da Liga BFA, sendo punida com multa administrativa de R$ 5.000,00 e
exclusao desta e da proxima edicdo da Liga BFA.

As inscri¢cdes de atletas terdo inicio em 01 de Abril de 2024 e serdo encerradas em
31 de agosto de 2024.

Os dados necessarios para a inscrigao de atletas sao:
a. Nome Completo
b. CPF

c. Data de Nascimento

d. E-mail
e. Peso

f. Altura
g. Posigao

h. Numero da Camisa (Jersey)
i. Foto do Jogador

Paragrafo Primeiro: Recomenda-se que a foto do jogador seja retirada com
foco no rosto do atleta, com o intuito de destacar o mesmo ou sua equipe,
devendo, portanto, incluir na imagem até o topo da sua numeragao no Jersey
(tecnicamente a imagem deve ter tamanho de Fotos dos atletas: 250 x 400
pixels). Considerando-se o fato de que elas estaréo disponibilizadas no site da
BFA pede-se focar na apresentacéo mais profissional possivel.

Paragrafo Segundo: Exemplos de como as fotos podem/ devem ser
apresentadas podem ser encontradas nos links a seguir. NCAA
(https://mgoblue.com/sports/football/roster) e NFL
(https://www.nfl.com/teams/baltimore-ravens/roster)

O time tomara uma multa de R$ 50,00 reais por atleta que n&o estiver com a foto
no sistema, apos o jogo seguinte a sua inscrigao.
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Para estar apto a jogar uma partida, o atleta deve ser inserido no sistema e deve
aceitar os termos eletronicamente até a terca-feira que antecede o jogo, além de
efetuar o pagamento da taxa individual de inscricdo na 62 Edicao da Liga BFA
também até a terga-feira que antecede o jogo.

Um jogador somente podera jogar uma edi¢ao da Liga BFA por uma unica equipe.
Nao sera possivel a transferéncia de qualquer jogador apds o mesmo ter assinado
alguma sumula por outra equipe em jogos da mesma edi¢ao da Liga BFA.

A Sumula da partida sera gerada sempre na quarta-feira que antecede o jogo,
diretamente do sistema utilizado pelo comité de gestdo da Liga BFA.

O delegado de cada evento sera indicado pelo comité de gestdo até a quarta-feira
anterior a realizacdo da partida, e suas fungdes estdo destacadas neste
Regulamento.

Nao ha um numero maximo de atletas que possam ser inscritos por equipe no
campeonato.

Paragrafo Unico: para cada partida, as equipes poderao escalar um maximo de 100
atletas, sendo a definicdo dos atletas feita a partir do sistema utilizado pela BFA,
conforme orientacdo do Comité de gestao.

Para que a partida possa ser iniciada, € necessario que cada equipe tenha um
minimo de 30 jogadores aptos a assinar a sumula. Caso uma das equipes nao
apresente 30 jogadores aptos a assinar a sumula até 30 minutos antes do horario
marcado para a partida, o delegado devera prorrogar o prazo para até 30 minutos
apos o horario marcado para inicio da partida, e a equipe em questdo devera
pagar multa administrativa de R$ 1.500,00 por atrasar o inicio da partida.

Paragrafo primeiro: caso uma equipe ndo apresente o numero minimo de atletas
aptos a assinar a sumula dentro dos 30 minutos apds o horario marcado para inicio
da partida, o delegado da partida devera aplicar o W.O. contra esta equipe.

Penalidades por ndo apresentar nimero minimo de jogadores para a partida até 30
minutos apos o horario marcado para inicio: W.O. nesta partida e nas seguintes,
multa administrativa de R$ 5.000,00, exclusdo desta edicdo da Liga BFA e perda
da vaga na proxima edi¢do da Liga BFA.

A. Em viagens inter-conferéncias, viagens que necessitem obrigatoriamente de
deslocamento aéreo e viagens com quilometragens acima de 1.300 Km, o
numero minimo de atletas sera de 20.

B. Em casos néo descritos acima, uma equipe pode solicitar com antecedéncia
minima de 10 dias a reducdo da quantidade minima de atletas para 25, a
solicitagdo sera analisada pelo comité gestor que podera autoriza-la.

E permitida a permanéncia de até 20 pessoas por equipe na lateral de campo na
condigdo de Comissao Técnica e Staff, vestidas com uniformes padronizados e
diferentes dos uniformes dos jogadores em campo.
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13. Um jogador somente podera entrar em campo se estiver devidamente inscrito e se
tiver assinado a sumula daquela partida. Caso seja constatado que um jogador néo
inscrito entrou em campo, sera considerada a utilizagdo de jogador irregular.

Paragrafo unico: o jogador deve assinar a simula até 15 minutos antes do horario
marcado para o inicio da partida ou no intervalo de jogo. Caso um jogador
devidamente inscrito entre em campo antes de ter assinado a sumula do jogo, a
equipe sera punida com multa administrativa de R$ 500,00 para cada jogador
infrator.

14. Para estarem aptos a participar de partidas dos Playoffs os atletas devem ter
assinado a sumula de, no minimo, metade das partidas da equipe na temporada
regular. Em caso de numero impar de jogos, arredonda-se o0 minimo para cima.
(Exemplo: 3 jogos na temporada regular — minimo de 1,5 jogos com sumula
assinada — minimo alterado para 2 jogos com sumula assinada).

A. Excecao a regra:
- Cada equipe pode colocar até dois atletas brasileiros que ndo cumpram essa
regra, desde que comprovadamente estivessem disputando algum campeonato

fora do Brasil..

15. Penalidades por utilizar um jogador irregular: punigdo da equipe com W.O. na
partida em questédo e multa administrativa de R$ 2.500,00.

16. Em casos de W.O., sera considerado que todos os atletas da equipe vencedora
que foram relacionados para a partida assinaram a sumula.

Da inscricdo e utilizacdo de jogadores estrangeiros

17. E permitida a inscrigdo de até 3 (trés) estrangeiros por equipe, com a limitagéo de
apenas 2 (dois) atletas estrangeiros por jogo.

Paragrafo primeiro: Sao considerados estrangeiros os atletas nascidos na América
do Norte, Europa e Japao (Anexo Il). As demais nacionalidades sdo consideradas,
para esse principio de classificagao, iguais a brasileiros.

Paragrafo segundo: Sera permitida a presenga de um 3° estrangeiro em sumula
apenas para a assinatura da mesma, nao podendo este 3° estrangeiro participar
em hipotese nenhuma da partida. A equipe deve indicar ao delegado da partida
quais estrangeiros atuarao e qual estrangeiro apenas assinara a sumula.

18. O processo de inscrigdo de jogadores estrangeiros se dara da seguinte maneira:

a. A equipe requisita uma Licenga de jogo para o atleta através do documento
“Licenca para Jogadores Estrangeiros”;

b. A Diretoria Esportiva analisa, e envia a equipe a licenga aprovada por e-
mail.

c. Em caso de alicenga ser negada a equipe apresenta defesa em até 3 dias.

Paragrafo primeiro: jogadores estrangeiros devem ser inscritos no sistema e deve
aceitar os termos eletronicamente até a terca-feira que antecede o jogo, além de
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efetuar o pagamento da taxa individual de inscricdo na 62 Edicao da Liga BFA
também até a terga-feira que antecede o jogo.

Paragrafo primeiro: caso seja constatado que houve utilizagdo de jogador
estrangeiro ndo apto a assinar a sumula, ou que tenham assinado a sumula mais
de 2 (dois) jogadores estrangeiros, serao aplicadas as penalidades da utilizagdo de
jogador irregular.

SEGAO 2 - OPERAGOES DE JOGO

19. Devem ser respeitadas todas as definicdes do Livro de Regras citado neste
regulamento, publicado em separado a este documento, considerando as
excecgbes destacadas a seguir:

a. Pinturas de propagandas no campo sdo permitidas, desde que néo
sobreponham pinturas e marcagdes indicativas (numeros, linhas de 5
jardas, hashmark etc.).

b. N&o é obrigatéria uma area branca solida entre a linha lateral e a linha dos
técnicos.

c. Os numeros de jardas brancos, de seis pés (1,83 m) de altura e quatro pés
(1,22 m) de largura, com o topo dos numeros a nove jardas (8,23 m) das
linhas laterais, s&o obrigatérios, e ndo apenas recomendados;

d. As setas direcionais brancas, ao lado dos numeros de campo indicando a
direcdo da linha de gol mais proxima s&o obrigatérias, e ndo apenas
recomendadas. A seta é um tridngulo com base de 18 polegadas (46 cm) e
dois lados de 36 polegadas (91 cm) cada.

e. Nao é obrigatdrio pintar as linhas limitadoras citadas no Artigo 3 do Livro de
Regras.

f. E obrigatério pintar, dos dois lados do campo, uma linha a seis pés (1,83 m)
da linha lateral, entre as linhas de jarda 25, para limitar a area de time.

g. Os postes dos gols ndo precisam ser acolchoados. Caso sejam, a
propaganda neste ponto é liberada.

. Na falta de um dos postes de gol, ou na impossibilidade de
utilizagdo de um dos postes de gol, a arbitragem seguira o Livro de
Regras.

II.  Na falta dos dois postes de gol, o jogo ndo pode ser realizado € a
equipe mandante sera punida com WO na partida em questio e nas
proximas, multa de R$ 5.000,00 e exclusdo da proxima edigcdo da
Liga BFA,;

1 Em caso de inutilizagdo de um ou dos dois postes de gol durante a
partida, a arbitragem seguira o livro de regras.
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IV. Os postes de gol devem ter uma barra horizontal a 3,05 metros de
altura com relagdo ao chéo, e duas barras verticais com altura
suficiente para que a arbitragem consiga determinar um chute como
valido. Em duvida, o Referee define se a altura é suficiente.

i. Penalidade: para cada poste com altura insuficiente para
determinar um chute como valido, sera aplicada uma multa
de R$ 500,00.

A propaganda é liberada nos materiais das correntes de jardagem e
indicador de descida. Caso a Liga BFA forneca o material de campo, este
devera ser obrigatoriamente utilizado sem alteragdes.

20. O campo de jogo deve ser pintado de acordo com o Manual de Pintura de Campo
da Liga BFA.

Paragrafo unico: penalidades referentes a pintura do campo e sua montagem:

a.

b.

Considerando que sao 4 conjuntos de hashmarks, sendo 2 centrais e 2
laterais, cada conjunto com pintura incompleta acarreta uma multa
administrativa de R$ 750,00. Considera-se que cada conjunto deve ter a
quantidade de hashmarks equivalente ao tamanho em jardas do campo;

A pintura das hashmarks centrais em distancia diferente de 60 pés das
laterais acarreta uma multa administrativa de R$ 300,00;

Caso os marcadores decorativos cubram as marcagdes de jogo, sera
aplicada uma multa administrativa de R$ 300,00;

Caso os numeros nao sejam pintados em todas as posi¢oes, sera aplicada
uma multa administrativa de R$ 500,00;

Caso os numeros sejam pintados em tamanhos diferentes do obrigatério,
sera aplicada uma multa administrativa de R$ 300,00;

Caso o0s numeros sejam pintados a uma distancia diferente da indicada,
sera aplicada uma multa administrativa de R$ 300,00;

Caso as setas direcionais nao sejam pintadas em todas as posicoes, sera
aplicada uma multa administrativa de R$ 300,00;

Caso as setas direcionais sejam pintadas em tamanhos diferentes do
indicado, sera aplicada uma multa administrativa de R$ 300,00;

Caso nao sejam pintadas todas as linhas de 5 jardas, sera aplicada uma
multa administrativa de R$ 1.500,00;

Caso as linhas de area de time n&o estejam pintadas, sera aplicada uma
multa administrativa de R$ 500,00.

Caso as linhas de area de time estejam pintadas fora do que esta
estabelecido neste regulamento, sera aplicada uma multa administrativa de
R$ 300,00.
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I.  Caso nao haja 8 pylons nos cantos das endzones de acordo com o Artigo 6
do Livro de Regras, sera aplicada uma multa administrativa de R$ 300,00.

m. Caso o mandante nao fornega a corrente de jardagem e/ou o indicador de
descida até o horario marcado para o inicio do jogo, a partida ndo sera
realizada e sera decretado o W.O. contra a equipe mandante. A penalidade
para este caso é de W.0O. na partida em questao e nas seguintes, multa
administrativa de R$ 5.000,00, exclusdo desta edi¢cdo da Liga BFA e perda
da vaga na proxima edi¢do da Liga BFA.

O time mandante deve apresentar o campo de jogo pronto para o inicio da partida
com pelo menos uma hora e dez minutos de antecedéncia ao horario marcado
para a partida.

Paragrafo primeiro: entende-se por campo de jogo pronto para o inicio da partida o
campo pintado com as linhas laterais, linhas de fundo, linhas de gol e linhas de 10
em 10 jardas. As falhas em pintura dos outros itens e montagem de campo estédo
sujeitas as penalidades ja citadas no regulamento.

Paragrafo segundo: caso a equipe mandante nao entregue o campo pronto dentro
do prazo estabelecido, o delegado pode prorrogar o prazo por mais 30 minutos,
ficando a equipe mandante sujeita a entregar o campo pronto até 40 minutos do
horario marcado para a partida.

Paragrafo terceiro: caso a equipe mandante n&do entregue o campo pronto dentro
do novo prazo, o delegado pode prorrogar o prazo por mais 40 minutos, ficando a
equipe mandante sujeita a entregar o campo pronto no horario marcado para a
partida.

Penalidade: caso o campo ndo seja entregue para o jogo com uma hora e dez
minutos de antecedéncia para a partida, sera aplicada uma multa de R$ 1.000,00.
Caso o campo néo seja entregue a 40 minutos do horario marcado para a partida,
sera aplicado um acréscimo de R$ 500,00 na multa anterior. Caso o campo nao
seja entregue no horario marcado para a partida, o delegado devera prorrogar o
inicio da partida em 15 minutos e a multa passa a ser de R$ 2.000,00. Caso o
campo nao seja entregue para o jogo dentro deste novo prazo, a multa passa a ser
de R$ 2.500,00 e o campo deve ser entregue até 30 minutos apds o horario
marcado para a partida. A partida sé pode ser iniciada com o campo de jogo
entregue. O delegado devera relatar tudo em sumula e o caso sera analisado pelo
comité de gestado, que definira a necessidade de puni¢cdes além das multas. Caso
0 campo ndo seja entregue neste prazo, o mandante tem mais 30 minutos para
entregar o campo e a multa passa para R$ 3.000,00. Caso o campo nio seja
entregue neste prazo, sera aplicado o WO sobre o mandante nesta partida e nas
seguintes, multa de R$ 5.000,00 e exclusdo da proxima edigdo da Liga BFA.

O time mandante deve disponibilizar o campo de jogo para aquecimento da equipe
visitante por um intervalo de pelo menos 40 minutos, sendo este intervalo iniciado
no maximo no horario que antecede em 55 minutos o inicio da partida.

Paragrafo unico: em casos de estadios que proibam a utilizagdo do campo de jogo
antes da partida para aquecimento, € necessario que seja disponibilizado um
espago com superficie similar a superficie do campo de jogo e em tamanho
adequado para a realizagao do aquecimento da equipe visitante. Qualquer espaco
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disponivel para aquecimento de jogo devera ser dividido entre as duas equipes,
seja em espaco ou em tempo de duragao.

Penalidade: caso a equipe visitante ndo tenha acesso ao espago para
aquecimento de acordo com este artigo, sera aplicada uma multa administrativa de
R$ 1.000,00.

23. A equipe mandante devera indicar 3 pessoas para operagao da corrente de
jardagem e indicador de descida. Essas 3 pessoas devem se apresentar ao
delegado da partida com pelo menos 40 minutos de antecedéncia ao inicio da
mesma.

Paragrafo primeiro: caso a equipe mandante nao apresente 3 pessoas para estas
funcdes até 40 minutos antes do horario marcado para o inicio da partida, devera
disponibilizar 3 jogadores que tenham assinado a sumula.

Paragrafo segundo: os operadores de corrente e contador de descidas deverao
vestir o uniforme fornecido pela Liga BFA e, na falta deste, deverao vestir camisa
neutra, sem logotipo ou nome das equipes envolvidas na partida, ou colete de cor
diferente das utilizadas pelas equipes na partida.

Credenciamento

24. Somente sera permitida a permanéncia na area de time e dentro do campo a
jogadores e integrantes da comissdo técnica e staff desde que os jogadores
estejam escalados para a partida e os membros de comissédo técnica e staff
estejam devidamente identificados e uniformizados (uniformes diferentes dos
atletas). Imprensa credenciada deve permanecer fora destas areas.

Paragrafo Unico: o acesso a imprensa deve ser controlado pela equipe mandante e
todos os credenciados devem respeitar as areas de time e campo de jogo,
devendo permanecer atras das placas de publicidade, quando houver.

25. A autorizacdo e controle de acesso as cabines é responsabilidade da equipe
mandante, enquanto organizadora do evento.

Equipamentos de comunicacéao

26. A utilizacdo de equipamentos de comunicagdo por membros da comissao técnica
de uma equipe entre a lateral de campo e as cabines é permitida, desde que os
dois times tenham direito a mesma estrutura fisica (acesso as cabines).

Paragrafo primeiro: o equipamento usado é de responsabilidade de cada equipe.

Paragrafo segundo: a equipe mandante deve orientar a equipe visitante sobre o
espaco disponivel para que as equipes realizem essa comunicacao.

27. A comunicagao por ponto eletrénico ou radio entre lateral de campo e jogadores
dentro de campo é proibida.

Arbitragem

28.0 jogo deve ser supervisionado por no minimo 5 arbitros. As equipes de
arbitragem serao designadas pelo comité de gestéo.
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Paragrafo segundo: o comité de gestdo informara a escala de arbitragem até a
sexta-feira anterior ao jogo.

29. As taxas de arbitragem devem ser pagas pela equipe mandante, em valores
estabelecidos pelo comité de gestdo e de acordo com o procedimento determinado
pelo comité de gestdo. Os valores podem variar de regido para regiao, e dentro
dos valores podem existir despesas de Caché, Alimentacdo, e
Combustivel/Transporte.

Os valores referentes as arbitragens deverao ser pagos com antecedéncia de
24 horas de cada partida.

Obrigacoes do time mandante

30. Disponibilizar pelo menos 01 (uma) ambulancia Tipo B (veiculo destinado ao
transporte de pacientes até o hospital) com ao menos um socorrista, equipamento
adequado para estabilizagdo e remogao de pessoas (prancha e estabilizadores de
membros e de coluna cervical) e material basico de primeiros socorros, que deve
estar presente no estadio pelo menos 30 minutos antes do inicio da partida e
permanecer no local até o final do evento.

Paragrafo primeiro: a partida somente podera ser iniciada com a presenca da
ambulancia. Caso a ambulancia nao esteja no local até 30 minutos antes do
horario marcado para o inicio do jogo, o delegado devera prorrogar o prazo em 15
minutos e a equipe sera multada em R$ 300,00. Caso a ambulancia ndo chegue
até o horario marcado para o inicio do jogo, o delegado devera prorrogar o prazo
em 30 minutos e a equipe mandante serd multada em mais R$ 500,00. Caso a
ambulancia nao chegue dentro deste prazo, sera considerada a falta de
ambuléncia e sera aplicada a penalidade citada neste item.

Paragrafo segundo: caso a ambulancia deixe o local da partida, o jogo deve ser
paralisado imediatamente pelo delegado do evento, e s6 podera ter continuidade
com a presenga da ambulancia. O delegado fica responsavel por acompanhar
remotamente a localizacdo da ambulancia e reportar ao arbitro principal da partida.
O prazo para retorno da ambulancia é de 45 minutos. Caso a ambulancia esteja a
caminho do estadio, o prazo pode ser prorrogado em mais 45 minutos.

Paragrafo terceiro: a decisao sobre a necessidade de remogao na ambulancia é do
meédico e/ou socorrista responsavel pela ambulancia.

Paragrafo quarto: ndo é obrigatério que a ambulancia tenha acesso ao campo,
mas deve haver acesso a maca que fara o transporte do jogador até a ambulancia.
Caso a ambulancia nao tenha acesso ao campo, os profissionais de saude e seus
equipamentos devem ficar no campo de prontidao para qualquer atendimento que
seja necessario, e o veiculo deve ficar estacionado em frente ao portdo de acesso
do estadio mais proximo ao campo ou com maior facilidade para deslocamento da
maca. A garantia dessas condi¢des € responsabilidade da equipe mandante.

Paragrafo quinto: para estadios que nao disponibilizem acesso ao gramado para a
ambulancia, a equipe mandante devera elaborar um plano de acédo de remogéao de
acidentados.
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Penalidade: a falta de ambulancia resultara em W.O. contra o time mandante na
partida em questdo e nas seguintes, multa administrativa de R$ 5.000,00, exclusdo
desta edigcdo da Liga BFA e perda da vaga na proxima edi¢ao da Liga BFA.

Fornecer para a equipe visitante o total de 140 (cento e quarenta) litros de agua
mineral, 40 (quarenta) quilogramas de gelo filtrado e mesa ou qualquer superficie
que nao seja rente ao chao que proporcione maior facilidade para a distribuigcéo de
agua entre os membros da equipe visitante.

Paragrafo primeiro: todo o material de hidratagdo do visitante deve ser fornecido
com pelo menos 45 minutos de antecedéncia ao horario marcado para o inicio da
partida.

Paragrafo segundo: a agua deve ser fornecida em embalagens lacradas com o
indicativo de “agua mineral” e o gelo deve ser fornecido em sacos fechados com o
indicativo de que séao feitos com agua filtrada.

Paragrafo terceiro: a partida ndo podera ser iniciada enquanto nao for fornecido o
material de hidratagédo para a equipe visitante.

Paragrafo quarto: a equipe mandante tem até 30 minutos apds o horario marcado
para o inicio da partida para fornecer o material de hidratagdo. Passado este prazo,
o delegado deve decretar o W.O. contra a equipe mandante.

Penalidade: W.O. contra o time mandante na partida em questao e nas seguintes,
multa administrativa de R$ 5.000,00, exclusdo desta edicdo da Liga BFA e perda
da vaga na proxima edi¢do da Liga BFA.

Penalidade: Atrasar o fornecimento do material completo de hidratagdo conforme o
paragrafo primeiro deste item do regulamento: multa administrativa de R$ 500,00

Fornecer para a equipe de arbitragem o total de 10 (dez) litros de agua em copos
e/ou garrafas, ja refrigerados ou em recipiente isolado termicamente (cooler/isopor
com gelo).

Paragrafo primeiro: todo o material de hidratagao da equipe de arbitragem deve ser
fornecido com pelo menos 45 minutos de antecedéncia ao horario marcado para o
inicio da partida.

Paragrafo segundo: a equipe mandante pode fornecer bebedouro isolado
termicamente que facilite o enchimento de copos e/ou garrafas por parte da equipe
de arbitragem ao invés de fornecer copos e/ou garrafas de agua ja refrigerados.

Paragrafo terceiro: a partida ndo podera ser iniciada enquanto nao for fornecido o
material de hidratagdo para a equipe de arbitragem.

Paragrafo quarto: a equipe mandante tem até 30 minutos apos o horario marcado
para o inicio da partida para fornecer o material de hidratacdo. Passado este prazo,
o delegado deve decretar o W.O. contra a equipe mandante.

Penalidade: W.O. contra o time mandante na partida em questao e nas seguintes,
multa administrativa de R$ 5.000,00, exclusdo desta edi¢cdo da Liga BFA e perda
da vaga na proxima edi¢do da Liga BFA.
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Penalidade: Atrasar o fornecimento do material de hidratacdo de acordo com o
paragrafo primeiro deste item do regulamento: multa administrativa de R$ 500,00

A cobranga de ingressos para o evento é responsabilidade do organizador do
evento, que deve informar formalmente a Liga BFA, através do e-mail
esportivo@ligabfa.com.br, a quantidade de pagantes e presentes na partida.

Nao deve haver cobranca de ingressos de jogadores escalados para a partida e
membros da comissdo técnica da equipe visitante que estejam inscritos na BFA,
nem de arbitros escalados para a partida e nem do delegado da partida.

O time mandante deve atualizar o placar da partida em suas redes sociais na
medida que as pontuagdes forem acontecendo na partida.

Paragrafo primeiro: a equipe mandante devera indicar uma pessoa responsavel
pela realizacdo da atualizagdo do placar, com um smartphone com acesso a
internet. Essa pessoa deve se apresentar ao delegado com pelo menos 35 minutos
de antecedéncia ao horario marcado para o inicio da partida.

Paragrafo segundo: caso a equipe ndo apresente uma pessoa para esta fungao,
devera disponibilizar um dos jogadores que assinou sumula.

Paragrafo terceiro: Essa atualizacdo € obrigatéria quando a equipe nao realizar
transmissédo ao vivo da partida. Caso a transmisséo seja interrompida, a equipe
deve iniciar a atualizagdo imediatamente.

Paragrafo quarto: Essa atualizagdo deve ser feita em uma das seguintes
plataformas: Instagram, Facebook ou Twitter.

Obrigacoes do time visitante

36.

Nos jogos fora de casa, as equipes devem chegar ao local do jogo com no minimo
2 horas de antecedéncia ao horario marcado para o inicio da partida.

Paragrafo unico: é obrigagdo das equipes manter contato com o delegado do
evento em caso de atraso, e este prorrogara o prazo para chegada da equipe em
mais 90 minutos.

Penalidade: caso a equipe visitante chegue no local do jogo com menos de 30
minutos de antecedéncia para o jogo, sera aplicada uma multa administrativa de
R$ 500,00. Casos de forga maior serdo avaliados apos o jogo.

Obrigacoes de ambas as equipes

37.

38.

Todos os jogadores devem apresentar documento oficial original valido com foto
ao delegado para poderem assinar a sumula da partida.

Respeitar o protocolo da partida:

a. 1h35min antes do jogo: o delegado fara a coleta de assinaturas dos
jogadores da equipe visitante

b. 1h20min antes do jogo: o delegado fara a coleta de assinaturas dos
jogadores da equipe mandante
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0h15min antes do jogo: entrada do visitante em campo

0Oh11min antes do jogo: entrada do mandante em campo

0hO07min antes do jogo: execugdao do hino nacional (ndo € necessario
alinhar no meio do campo, as equipes podem alinhar em suas proprias
laterais)

0h04min antes do jogo: arbitros e capitdes no centro do campo para sorteio

0hO01min antes do jogo: times especiais em campo e alinhados, prontos
para o kickoff

Paragrafo uUnico: o protocolo pode sofrer alteragdes em virtude de demandas
especificas de cada equipe, que devem comunicar o comité de gestdo com pelo
menos 7 dias de antecedéncia ao jogo.

39. Visando aumentar o compartilhamento de informagées e a divulgagao das partidas,
torna-se de responsabilidade das equipes produzir uma breve video-entrevista com
um de seus jogadores, gestores ou membros da comissao técnica, a ser enviada
para o Comité Gestor da BFA em prazo nao inferior a 7 dias do préximo jogo.

a.

Paragrafo primeiro: A entrevista sera feita a partir de perguntas fornecidas
pela equipe Gestora da BFA e deve ter no maximo 03 minutos de duragao.

Paragrafo Segundo: Recomenda-se o fornecimento de videos com
qualidade de som e imagem, pois baixa qualidades nesses quesitos pode
impedir a transmisséo e consequente divulgacédo nos canais da BFA.

40. Visando aumentar o compartilhamento de informagdes e a divulgacao das partidas,
torna-se de responsabilidade das equipes disponibilizar no dia do jogo um
representante de sua equipe, em momento a ser determinado pelo responsavel de
captacao, para que o mesmo responda a algumas perguntas.

a.

Paragrafo primeiro: As perguntas serao elaboradas pela equipe Gestora da
BFA.

Paragrafo Segundo: A captagdo pode ser realizada antes da partida, no
intervalo ou apés a mesma.

SEGAO 3 - DA ESTRUTURA DO EVENTO

41. Os locais dos jogos devem dispor de:

a.

Separagéao obrigatoria entre o0 campo e a arquibancada ou entre o campo e
0 publico presente no mesmo nivel do campo.

Minimo de 2 segurancas facilmente identificaveis.
Vestiario para o time visitante, com pelo menos trés chuveiros, pelo menos

um vaso sanitario e pelo menos uma pia, além de espaco para a troca de
roupa da equipe.
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O vestiario deve ter porta com fechadura ou cadeado e a chave deve ser
disponibilizada ao representante da equipe visitante com pelo menos 2
horas de antecedéncia ao horario marcado para o inicio da partida. Ao final
da partida, os representantes das duas equipes devem fazer a vistoria do
vestiario e a equipe visitante deve entregar a chave do vestiario para o
representante da equipe mandante.

Caso nao seja possivel trancar o vestiario, a equipe mandante deve
disponibilizar um seguranga para atuar exclusivamente no controle de
acesso ao vestiario durante todo o evento.

Para jogos da Conferéncia Sul, é obrigatério que pelo menos trés chuveiros
do vestiario sejam de agua quente.

d. Vestiario para a equipe de arbitragem, com pelo menos um chuveiro, pelo
menos um vaso sanitario e pelo menos uma pia, além de espaco para a
troca de roupa da equipe

O vestiario deve ter porta com fechadura ou cadeado e a chave deve ser
disponibilizada ao representante da equipe de arbitragem com pelo menos
1 hora de antecedéncia ao horario marcado para o inicio da partida. Ao final
da partida, os representantes das duas equipes (arbitragem e mandante)
devem fazer a vistoria do vestiario e a equipe de arbitragem deve entregar
a chave do vestiario para o representante da equipe mandante.

Caso nao seja possivel trancar o vestiario, a equipe mandante deve
disponibilizar um seguranca para atuar exclusivamente no controle de
acesso ao vestiario durante todo o evento.

Para jogos da Conferéncia Sul, é obrigatério que pelo menos um chuveiro
do vestiario seja de agua quente.

e. Placar manual ou eletrénico visivel ao publico é obrigatério caso tenha
presenca de torcida e ndo tenha narracio da partida. Caso exista narragao
o placar sera uma recomendacao.

Penalidades: para cada item descumprido sera aplicada uma multa
administrativa de R$ 300,00.

f. Narragdo ou Anunciante em tempo real, em sistema de som potente o

suficiente para que todos os presentes possam acompanhar € uma
recomendacgéo.

Filmagem dos jogos

42.E de responsabilidade da equipe mandante gravar os jogos de acordo com o
Manual de Filmagem elaborado pela Liga BFA e guardar o arquivo original
(gravacao completa da partida sem edicao) até o final da temporada, pois, a BFA
pode solicitar o arquivo a qualgquer momento para consulta.

Penalidades:
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a) A nao disponibilizagdo do video original em até 3 dias Uteis ap0ds solicitagao

da Liga BFA acarreta uma multa administrativa de R$ 1.000,00

43.E responsabilidade da equipe editar e disponibilizar o video na plataforma
YouTube, até 23h59min da quarta feira apds o jogo e enviar o link do video para
esportivo@ligabfa.com.br.

Penalidades:

a) O atraso na publicagéo do video até 23h59min de quarta feira posterior ao

jogo acarreta uma multa administrativa de R$ 200,00 por dia de atraso.

b) A nao publicagdo do video antes das 23h59min da sexta feira posterior ao

jogo acarreta uma multa administrativa de R$ 1.000,00

44. O video disponibilizado no YouTube deve respeitar os seguintes requisitos:

a.

Titulo padronizado do video: Liga BFA 6% Edicdo — Mandante x Visitante —
Conferéncia — dia/més/ano

Exemplo: Liga BFA 62 Edicao — Reptiles 21 x 18 Piratas — Conferéncia
Sudeste — 26/06/2021

Deve ser disponibilizado em HD, com resolugdo minima de 1280 x 720p
A ca@mera devera ser posicionada a uma altura minima de 5 metros do
campo de jogo, favorecendo a captagdo do maior numero possivel de

jogadores em campo

Nao devera haver zoom excessivo, camera lenta ou qualquer outro recurso
que modifique a imagem do jogo (Exemplo: GoPro)

Os videos devem ser editados mantendo-se aproximadamente 3 a 5
segundos antes do inicio de cada jogada e 3 a 5 segundos apds o apito
final de cada jogada, cortando-se apenas o intervalo entre cada jogada

Todas as jogadas devem ser fiimadas e inseridas no video, inclusive
aquelas em que ocorrem faltas antes do snap

Todos os anuncios de faltas realizados pelo arbitro principal devem ser
filmados e inseridos na edic¢ao final, esse ponto € uma recomendacéao e nao
acarreta multa administrativa.

O video final deve conter:

i. o placar do jogo enviado pela Liga BFA, atualizado conforme as
pontuacdes ocorrem

ii. o quarto em que o jogo se encontra
iii. logo da Liga BFA

Paragrafo unico: o Comité de gestéo disponibilizara o arquivo a ser utilizado
como placar para a publicagao dos videos dos jogos
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Penalidades: cada item anterior descumprido acarreta uma multa
administrativa de R$ 300,00

Os videos devem ser de livre acesso a qualquer pessoa na internet, e ndo em links
privados.

SECAO 4 - DA BOLA DE JOGO

46.

47.

48.

As bolas devem seguir as especificagdes do Livro de Regras.

Paragrafo Unico: nos jogos da modalidade feminina a bola a ser usada é a de
tamanho menor, popularmente chamada de tamanho youth.

E responsabilidade de cada equipe apresentar pelo menos 3 bolas para a disputa
da partida

Todas as bolas devem ser entregues ao arbitro principal da partida com pelo
menos 30 minutos de antecedéncia ao horario marcado para o inicio da partida, e
sempre que solicitado.

Paragrafo primeiro: caso uma bola néo seja aprovada pelo arbitro, a equipe pode
iniciar o jogo com apenas 2 bolas.

Paragrafo segundo: caso a equipe nao apresente o numero minimo de bolas ao
arbitro dentro do prazo, este € aumentado em 30 minutos, podendo a equipe
apresentar as bolas até o horario marcado para o inicio da partida, e sera aplicada
multa de R$ 300,00. Caso este prazo ndo seja cumprido, a multa passa para
R$ 500,00 e o prazo é aumentado em 30 minutos. Caso este Ultimo prazo ndo seja
cumprido, o delegado decretara WO contra a equipe.

Caso seja aplicado o WO por ndo apresentagéo de bolas para o jogo, a equipe
sera multada em R$ 2.000,00 além da multa ja citada, valores que deverdo ser
pagos até 10 dias ap6s o WO.

SEGAO 5 - UNIFORMES E EQUIPAMENTOS DOS JOGADORES

49.

Todas as equipes devem apresentar ao comité de gestdo, dentro do prazo
determinado pelo mesmo, imagens dos uniformes que utilizardo durante a
temporada.

Paragrafo primeiro: cada equipe deve possuir um uniforme com camisa
predominantemente branca ou de cor clara préxima ao branco e outro uniforme
com camisa predominantemente escura, contrastante com o uniforme claro.

Paragrafo segundo: os uniformes devem ser aprovados pelo comité de gestao, que
fara a avaliagdo de cada modelo para definir se estdo dentro das regras.

Paragrafo terceiro: os uniformes devem seguir as orientagdes do Manual de
padronizagéo de uniformes disponibilizado pela Liga BFA.

Paragrafo quarto: apenas uniformes de fornecedores cadastrados serdo aceitos
para a disputa da Liga BFA. Os fornecedores podem realizar o cadastro junto a
Liga BFA através do e-mail administrativo@ligabfa.com.br.
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50. Cada jogador devera ser identificado por um e somente um numero em toda a
temporada.

51.

52.

53.

54.

a.

b.

Paragrafo unico: Caso o uniforme tenha sido danificado em partida anterior
e seu substituto de mesmo numero ndo esteja pronto para a proxima
partida, a equipe devera avisar o Comité Gestor com até 24 horas de
antecedéncia de sua partida.

Ainda assim, faz-se necessaria o retorno do atleta a seu nimero de
oriegem.

O comité de gestao, em conjunto com todas as equipes, fara a escala de uniformes
para os jogos e sempre devera haver contraste entre os uniformes das equipes em

campo.

A preferéncia de escolha pelo uniforme claro ou escuro é da equipe mandante,
ficando o visitante obrigado a utilizar o uniforme contrastante.

Caso as equipes entrem em acordo pela inversdo das cores, devem comunicar o
comité de gestao até a quarta feira anterior ao jogo

Penalidades:

a.

Caso uma equipe se apresente para o jogo com uniforme diferente do
comunicado antecipadamente, mas isso ndo atrapalhe a diferenciacédo de
jogadores dos dois times em campo, a equipe que usou o uniforme errado
sera advertida formalmente. Este caso s6 se configura se uma equipe jogar
com o uniforme claro e a outra equipe jogar com um uniforme de tons
escuros contrastantes com o tom claro.

Em caso de reincidéncia, a equipe sera multada em R$ 1.000,00;

Caso uma equipe se apresente para o jogo com uniforme diferente do
comunicado antecipadamente e isso atrapalhe a diferenciagdo de
jogadores dos dois times em campo, a equipe sera multada em
R$ 2.000,00. Este caso se configura quando as duas equipes jogam com
uniformes do mesmo tom, seja ele claro ou escuro.

Caso o referee considere que a falta de contraste ndo impede a realizagéo
da partida, devera seguir o que manda o livro de regras para as punigoes
no inicio de cada periodo.

Caso o referee considere que as cores dos uniformes nido sdo
contrastantes, de modo a impedir a realizacdo do jogo, a equipe que tiver
descumprido o regulamento sera penalizada com W.O. e multa
administrativa de R$ 3.000,00.

Caso uma equipe jogue com uniformes ndo aprovados pela Liga BFA, sera
multada em R$ 3.000,00. Em caso de reincidéncia, a equipe sera excluida
da Liga BFA.

55. E recomendado que as camisas das equipes tenham o logotipo da Liga BFA na
parte central frontal da gola ou na barra da camisa, préximo a cintura.
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56. As meias fazem parte do uniforme e devem seguir cores padronizadas para todos
0s jogadores da equipe

57. As calgas de jogo devem ser da mesma cor predominante, podendo haver
variagdes de logotipos de fornecedores de material esportivo

58. Os capacetes de jogo devem obrigatoriamente seguir o mesmo padrao para toda a
equipe

59. Sugere-se que artigos e acessorios utilizados pelos atletas sigam uma das cores
padrao do time (camisas e calgcas de compressao, armbands, toalhas etc.). Esse
nao € um item obrigatério, mas sugerido pelo comité de gestdo para uma melhor
imagem dos uniformes das equipes nos jogos do campeonato.

Equipamento obrigatorio

60. A orientagdo do Livro de Regras sobre as prote¢cdes de quadris, coxas e joelhos
torna-se uma recomendacgdo, ndo sendo um item obrigatério, mas sugerido pelo
comité de gestao.

61. Viseiras devem ser totalmente transparentes e devem sempre ser autorizadas pela
arbitragem.

62. A arbitragem pode sempre solicitar a saida de campo de algum jogador por uso de
equipamento ilegal ou inadequado.

63. Todos os demais itens relacionados a equipamentos utilizados por atletas devem
seguir o Livro de Regras.

SECAO 6 — DO SISTEMA DE DISPUTA

64. O campeonato é disputado em um torneio masculino e um torneio feminino.
Paragrafo unico: as equipes jogam entre si, de acordo com tabela e formato de
disputa divulgados pelo comité de gestdo, para definir os times de cada
conferéncia que disputardo os playoffs regionais (jogos eliminatérios até haver um
campeao de conferéncia). As finais de conferéncia definirdo os campebes de
conferéncia.

65. Em caso de empate no nimero de vitérias, a classificagdo das equipes, dentro dos
grupos, como também dentro de cada conferéncia, se dara pelos seguintes
critérios, na ordem abaixo:

a. No caso de empate entre duas equipes:
i. vitdria no confronto direto
ii. maior for¢a de tabela

iii. menor niumero de pontos cedidos

b. No caso de empate entre mais de duas equipes, ou caso duas equipes
empatadas nao tenham se enfrentado:
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i. Maior forga de tabela entre as equipes empatadas

ii. Maior numero de vitérias nos confrontos entre as equipes
empatadas

iii. Menor numero de pontos cedidos
iv. Sorteio

Paragrafo primeiro: A forca de tabela de cada equipe é definida como a soma das
vitorias de todos os adversarios da equipe na temporada regular, dividido pela
soma da quantidade de jogos de cada adversario. A soma das vitérias dos
adversarios é feita para cada confronto realizado.

Paragrafo segundo: para desempate de mais de uma equipe devem ser aplicados
os critérios do item acima, um a um. A cada aplicacdo dos critérios, define-se o
ranking entre as equipes e entao os critérios de desempate voltam a ser aplicados
do inicio.

Exemplo:

Times A, B e C se enfrentaram na temporada regular e ficaram com o seguinte
recorde: Time A (3-1); Time B (3-1); e Time C (3-1)

Times empatados em numero de vitdrias, aplica-se o critério de forga de tabela:

Time A e B continuam empatados em forga de tabela, e o time C tem uma forga de
tabela menor.

Como as equipes A e B continuam empatadas, ha a definicdo de que as equipes A
e B estdo a frente da equipe C, e é necessario desempatar as equipes A e B.

Devem ser aplicados os critérios novamente do inicio, pois a situagdo passa a ser
de duas equipes empatadas. Durante a temporada regular a equipe B venceu a
equipe A e, portanto, por confronto direto, a classificacao fica:

1°-Time B; 2° - Time A; 3° - Time C.

Na Liga BFA Masculina, os cinco campebes de conferéncia avangam para a fase
chamada Playoffs Nacionais, composta por um jogo eliminatdrio entre o campeéo
do Norte e o campedo do Centro-Oeste, e duas semifinais, compostas pelos

campedes das demais conferéncias e pelo vencedor do jogo eliminatério. Em
seguida, os vencedores das semifinais se enfrentam no Brasil Bowl.

O mando de campo para as semifinais nacionais segue os critérios estabelecidos
desde a primeira edicdo da Liga BFA, em 2017, e esta explicado no Anexo |.

Paragrafo primeiro: para esta edigdo, os mandos de campo dos playoffs nacionais
serdo da seguinte maneira:

a. Campeéo do Centro-Oeste recebe o Campeé&o do Norte (Wildcard).

b. Campeao Sul recebe o Campeao Nordeste (Semifinal)
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c. Campeéo Centro-Oeste/Norte recebe o Campeédo Sudeste (Semifinal)

Paragrafo segundo: para esta edicao, a preferéncia de local para realizagdo do
Brasil Bowl segue a seguinte ordem:

1. Nordeste

2. Sudeste

3. Centro-Oeste/Norte

4. Sul

Em casos de W.O., sera considerado o placar de 49 a 0.

O sistema de disputa de cada conferéncia esta detalhado no anexo Ill deste
regulamento.

SEGAO 7 - DO AGENDAMENTO DE JOGOS

70.

Jogos em estadios sem iluminagéo artificial ndo podem ter seu inicio marcado para
qualquer horario apés 14h30min, para evitar riscos de interrupcédo da partida por
falta de iluminagéo natural. Caso a paralizagao do jogo venha a acontecer por falta
de iluminagdo natural, o ocorrido deve ser relatado pelo delegado em sumula e o
caso sera analisado pelo comité de gestao.

Paragrafo primeiro: em locais onde se aplique o horario brasileiro de verao, jogos
em estadios sem iluminagdo artificial podem ter seu inicio marcado para até
15h30min.

Paragrafo segundo: em jogos com horario marcado para inicio apés as 14h30min,
a interrupgéo por mais de 60 minutos por falta de iluminagéo artificial acarretara
suspensao da partida e o caso sera analisado pelo comité de gestdo. Caso as
duas equipes decidam aguardar mais tempo além dos 60 minutos, devem
comunicar o delegado, que devera manter a partida em espera até o retorno da
energia, podendo qualquer uma das equipes solicitar a suspenséao.

Paragrafo terceiro: o horario que a equipe mandante pode escolher para inicio da
partida deve respeitar os seguintes limites:

a. Caso o visitante seja de uma cidade a menos de 300 km do local do jogo, o
inicio da partida deve ser entre 10h de sabado e 16h de domingo;

b. Caso o visitante seja de uma cidade entre 300 e 600 km do local do jogo, o
inicio da partida deve ser entre 14h de sabado e 15h de domingo;

c. Caso o visitante seja de uma cidade entre 600 e 900 km do local do jogo, o
inicio da partida deve ser entre 15h de sabado e 13h de domingo;

d. Caso o visitante seja de uma cidade entre 900 e 1200 km do local do jogo,
o inicio da partida deve ser entre 16h de sabado e 10h de domingo;

e. Caso o visitante seja de uma cidade entre 1200 e 1500 km do local do jogo,
o inicio da partida deve ser entre 18h de sabado e 10h de domingo;
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Caso as duas equipes entendam que o horario pode ser diferente do
determinado neste item do regulamento, devem comunicar o Comité de
gestao para a valida¢do do horario.

As equipes devem mandar seus jogos em estadios que fiquem a, no maximo, 150
km de distdncia de suas cidades sedes. As cidades sedes sdo as mesmas
utilizadas pelas equipes na edicado anterior da Liga BFA.

Paragrafo unico: caso a equipe queira mandar seu jogo em um estadio fora desse
raio, devera fazer a solicitacdo ao comité de gestdo, que consultara a equipe
visitante para tomar a deciséo.

As datas que serao divulgadas pelo comité de gestao indicam o final de semana
em que a partida sera realizada. Os mandantes devem informar ao comité de
gestdo a data, horario e cidade em que o jogo sera realizado com 4 semanas de
antecedéncia atraves do sistema BFA ou pelo o email esportivo@ligabfa.com.br.

Paragrafo unico: caso a equipe nao informe o dia e horario dentro do prazo, sera
estabelecido como padrao o horario de 14h de sabado.

A definicao do estadio da partida deve ser informada com no minimo 3 semanas
de antecedéncia.

Caso a equipe mandante faga qualquer alteracdo de estadio para realizagcdo da
partida fora do prazo, esta devera arcar com as despesas extras da equipe
visitante e da equipe de arbitragem, ocasionadas pela mudanga e comprovadas
por documentos.

Alteracdes de datas de jogos devem ser solicitadas ao comité de gestdo, que
devera verificar a disponibilidade das duas equipes envolvidas e da equipe de
arbitragem para tomar sua deciséo.

Um time pode solicitar ao Comité de gestdo o adiamento, por motivo de forga
maior, de um jogo, com até 48h de antecedéncia ao horario marcado para o inicio
da partida. O caso sera analisado pelo comité de gestao.

Em casos de interrupgéo de jogos por motivos fortuitos, fica definido que o jogo é
suspenso e que a situacado sera analisada pelo comité de gestdo. Para efeitos
praticos em campo, fica definido que:

a. Em caso de transcorridos menos de % do jogo, ele é suspenso e o restante
da partida pode ser remarcado para uma nova data, conforme definicao do
Comité de gestéo

b. Em caso de transcorridos mais de 2/4 e menos de % completos do jogo e o
placar apontar uma diferenga igual ou superior a 35 pontos, sera decretado
0 encerramento do jogo

c. Em caso de transcorrido mais de % do jogo, ele € dado por encerrado.

SECAO 8 — FUNGOES DO DELEGADO

78.

O comité de gestao publicara para todas as equipes o nome dos delegados de
cada partida até a quarta feira anterior ao jogo.
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. O Delegado sera remunerado pela Liga BFA conforme o orgamento da edigéo
corrente.

O delegado deve chegar ao local do jogo com pelo menos 02:30 horas de
antecedéncia ao horario marcado para inicio da partida, para que possa proceder
com suas responsabilidades e controles de maneira adequada.

O delegado devera utilizar na partida a sumula eletronica disponibilizada pela BFA.

a. Em caso excepcional, devidamente comunicado ao Comité Gestor, a
sumula impressa pode ser utilizada, devendo ser encaminhada por e-mail
até a as 00:00 do dia do jogo.

O delegado devera fazer todas as conferéncias indicadas no checklist da sumula
antes da partida, para garantir a possibilidade de jogo.

O delegado devera coordenar a assinatura / validagéo dos jogadores, verificando o
documento oficial original com foto de cada um.

O delegado devera preencher a sumula com as ocorréncias de jogo, de acordo
com a orientagao do comité de gestao.

a. E importante mencionar que o delegado é responsavel pelo evento até o
periodo de 01:30 horas apods a finalizagdo da partida. Dessa forma, cabe a
ele acrescentar pontos disciplinares ou comentarios sobre fatos ocorridos
apos a finalizagao da partida, dar ciéncia do relato as equipes e fazer
constar as informagdes na sumula para o Comité Gestor durante esse
periodo.

O delegado devera validar a sumula com os representantes das equipes e da
arbitragem apds o jogo em sumula.

O delegado devera fazer cumprir o regulamento da Liga BFA, sempre
considerando o bom andamento do evento.

A captacao dos videos de entrevista “perguntas — artigo 39” podem ser geradas
pelo Delegado ou pela equipe. Cabe, no entanto, ao Delegado fazer com que a
mesma chegue ao comité Gestor em até 24 horas passados do dia do jogo.

O delegado sera orientado pelo comité de gestao sobre os procedimentos a serem
realizados no dia do jogo.

SEGAO 9 — DAS TRANSMISSOES

89

. As transmissdes das partidas podem ser:
a. Transmissodes Oficiais BFA
A BFA arcara com todos os custos e logistica de operagao da transmissao,
e as inserc¢des de patrocinadores na transmissao seréo divididas entre BFA,
Equipe Mandante e Equipe Visitante de acordo com o estabelecido no
Manual de Transmiss&o de Jogos BFA.

b. Transmissbes Independentes das Equipes
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A equipe arcara com todos os custos e logistica de operagcdo da
transmissdo, e as insergbes de patrocinadores na transmissdo serdo
divididas entre BFA, Equipe Mandante e Equipe Visitante de acordo com o
estabelecido no Manual de Transmiss&o de Jogos BFA.

As transmissdes realizadas na televisdo, seja por iniciativa da Liga BFA ou das
equipes, serao tratadas de forma diferenciada quanto as questbes comerciais,
devendo ser definidas de acordo com a negociagéo da Liga BFA com a emissora.

A divisdo de inser¢gdes comerciais nas transmissdes citadas nos itens anteriores,
quando nao se tratar de transmissdes na televisdo, sera de acordo com o Manual
de Transmissdes da Liga BFA que sera disponibilizado separadamente a este
regulamento.

As Transmissbes Oficiais BFA e as Transmissdes Independentes das Equipes
serao executadas em, no minimo, 1 cAmera com zoom, placar na tela em tempo
real, narrador e comentarista.

Os direitos de transmisséo de todos os jogos da BFA pertencem a Associagao dos
Clubes de Futebol Americano do Brasil, tendo, esta, a preferéncia em transmitir
trés partidas por final de semana na categoria de Transmissao Oficial BFA.

Paragrafo primeiro: qualquer equipe pode solicitar o direito de transmitir seus jogos
ao comité de gestao, e se a partida nao estiver no cronograma das Transmissdes
Oficiais BFA, ndo havera problema na cesséo.

Paragrafo segundo: a BFA n&o esta obrigada a transmitir as partidas, mas se
coloca na posicao de preferéncia para transmitir os jogos em que demonstrar
interesse dentro dos prazos estabelecidos nesta secdo do Regulamento.

O comité de gestao fara a prestacao de contas especifica de cada transmissao.

Paragrafo unico: o lucro gerado para a BFA através das transmissdes devera ser
utilizado na execucgao da prépria BFA, a critério do comité de gestao, sempre com
a devida prestacao de contas.

Dentro do carater comercial da venda de espacgos publicitarios nas transmissdes,
fica o comité de gestdo responsavel por regular o pagamento de comissdes aos
responsaveis pela captagao de recursos.

Paragrafo uUnico: todos os valores devem ser depositados na conta bancaria da
Associagao dos Clubes, indicada pelo comité de gestdo, que fara os devidos
repasses de comissoes, sempre apresentando as prestagdes de contas.

Transmissdes executadas com telefones celulares, sem estabilizagdo, sem placar
na tela, narracdo, comentarios e outros recursos, ndo serdo consideradas
Transmissdes Oficiais BFA e nem Transmissdes Independentes das Equipes, e
somente poderao ser realizadas com aprovacao do comité de gestdo. A BFA pode
solicitar a suspensdo ou encerramento de uma transmissdo que ndo atenda a
qualidade minima desejada.

Paragrafo Unico: & proibida a transmissdo via o aplicativo Instagram. Caso uma
equipe realize a transmissdo por esse aplicativo sera multada em R$ 500,00
(quinhentos reais)
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97. 0 comité de gestdo deve informar todas as equipes o desejo de realizar a
Transmissao Oficial BFA de uma partida com pelo menos 30 dias de antecedéncia.

98. As equipes que desejarem realizar uma Transmissao Independente de Equipe
devem informar o comité de gestao com pelo menos 21 dias de antecedéncia.

SEGAO 10 - DISPOSIGOES GERAIS

Sobre a aplicacdo de multas

99. As notificagbes das multas serao publicadas pelo comité de gestao até o 15° dia
util apds a realizacao da partida e serdo enviadas por e-mail para o representante
da equipe penalizada.

100. Os recursos das penalidades aplicadas devem ser encaminhados por e-
mail para administrativo@ligabfa.com.br até 15 dias Uteis apds finalizado o prazo
para publicagao das multas, de acordo com orientagao do comité de gestao.

101. O comité de gestao fara a analise dos recursos das multas e dara o resultado
até 20 dias uteis apos finalizado o prazo para apresentacio de recurso.

102. Todas as multas administrativas previstas neste regulamento devem ser pagas
a Associacao dos Clubes de Futebol Americano do Brasil, organizadora da Liga
BFA, dentro do prazo estabelecido pelo comité de gestdo e na conta bancéria
indicada pelo comité de gestao.

Paragrafo primeiro: uma equipe penalizada ndo podera disputar nenhuma partida
enquanto n&o tiver negociado todos os valores pendentes com o comité de gestao.
Em caso de inadimpléncia no momento de uma partida, a Liga BFA podera
decretar o W.O., multa administrativa de R$ 5.000,00, exclusdo desta edi¢do da
Liga BFA e perda da vaga na proxima edigdo da Liga BFA.

Paragrafo segundo: 50% de todas as multas arrecadadas durante a temporada de
2023 seréao investidas na BFA Feminina.

103. Todos os valores arrecadados com o pagamento de multas decorrentes de
infragdes das equipes e ocorridas durante a disputa da BFA serao contabilizados e
utilizados diretamente no campeonato, a critério do comité de gestado, seja na
edicdo corrente ou nas posteriores.

Paragrafo unico: o comité de gestao realizara prestacdes de contas mensais sobre
todos os valores arrecadados e gastos, bem como sobre a adimpléncia ou
inadimpléncia das equipes.

Publicidade em campo

104. As placas de publicidade colocadas no campo sdo de responsabilidade das
equipes mandantes, sendo obrigatoria a cessdo para a BFA de espago para 4
placas de 6 metros de comprimento por 1 metro de altura, na lateral oposta as
cameras de transmissao e a cessao de 2 placas de 6 metros de comprimento por 1
metro de altura, uma atras de cada endzone para a equipe visitante, sendo a
mesma responsavel por providenciar toda a estrutura (lona, suporte e etc) para a
colocagédo da mesma.
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Paragrafo unico: no Brasil Bowl, as placas de publicidade em volta do campo sao
de direito da BFA, 6, da equipe mandante e da equipe visitante, em proporgdes a
serem negociadas, com um minimo garantido de 6 placas para a BFA e 2 placas
para o visitante.

105. No Brasil Bowl, a pintura de campo é responsabilidade da BFA e os
direitos sobre patrocinios pintados no gramado também.

Casos disciplinares

106. Os casos disciplinares serao tratados por uma comissao disciplinar conforme
determinacgéo do comité de gestao.

107. Jogadores que forem ejetados durante ou apds a partida, passarédo por um
processo de avaliacdo em 02 etapas:

a. Todos os jogadores ejetados terdo a causa da mesma levantada junto a
equipe de arbitragem.

i. Tal fato da-se a existéncia de regras como o “targeting” que geram
retirada automatica. Esses casos serao informados pela arbitragem
€ Nao prosseguirao.

i. Casos que sao de direito (exemplo brigas, ofensas, etc.) serao
passados a comissao disciplinar para julgamento, mas o jogador
suspenso estara automaticamente impedido de participar da
préxima rodada de sua equipe (dentro de um mesmo campeonato).

1. Caso seja sua ultima partida no campeonato, a punicdo sera
a definida pelo comité disciplinar. Caso tenha outras partidas
ainda por jogar, o jogo perdido sera descontado do total de
jogos da punigao recebida. Caso sua punigdo nao inclua
jogos, a perda de jogo sera acrescida a decisao.

Casos omissos

108. A decisao em relacdo a casos omissos a este regulamento é de
responsabilidade do comité de gestdo, que tratara todos os assuntos com
transparéncia e corregao.
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ANEXO | — CRITERIOS DE MANDO DE CAMPO
Quando nao especificado no modelo de disputa, 0 mando de campo sera da equipe de

melhor campanha na temporada regular.

Wildcard Nacional

(Mandante x Visitante)
1. Campeéo Centro-Oeste x Campeéao Norte

Semifinais Nacionais:

(Mandante x Visitante)

1. Vencedor do Wildcard Nacional x Campeédo Sudeste

2. Campeéo Sul x Campeao Nordeste

Local de realizagcdo do Brasil Bowl de acordo com os vencedores das semifinais
nacionais:

1. Nordeste

2. Sudeste

3. Centro-Oeste/Norte

4. Sul



gEA

ANEXO Il - PAISES CONSIDERADOS ESTRANGEIROS

AMERICA DO NORTE
Estados Unidos, Canada, Mexico
EUROPA

Albania, Alemanha, Andorra, Arménia, Austria, Azerbaijdo, Bélgica, Bielorrussia,
Bosnia e Herzegovina, Bulgaria, Cazaquistdao, Republica Checa, Chipre, Croacia,
Dinamarca, Eslovaquia, Eslovénia, Espanha, Esténia, Finlandia, Franca, Georgia,
Grécia, Hungria, Republica da Irlanda, Islandia, Italia, Kosovo, Leténia, Liechtenstein,
Lituania, Luxemburgo, Macedbnia do Norte, Malta, Moldavia, Ménaco, Montenegro,
Noruega, Paises Baixos, Polonia, Portugal, Reino Unido, Roménia, Russia, San
Marino, Sérvia, Suécia, Suiga, Turquia e Ucrania.

ASIA

Japéo
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ANEXO lIl - SISTEMAS DE DISPUTA POR CONFERENCIA
CONFERENCIA NORTE

EQUIPES

Manaus FA/AM e Remo Lions/PA

FORMATO

Jogo ida e volta entre as equipes, em caso de vitoria de ambas as equipes saldo de
ponto € o criterio de desempate, caso o saldo de pontos seja igual, o jogo devera ir
para a prorrogacéo seguindo a regra do Livro de Regras da arbitragem.

Os Jogos Inter-Conferencia do Manaus FA, ndo constam para efeito de classificacdo
dentro da Conferencia Norte.

CONFERENCIA NORDESTE
EQUIPES

Caruaru Wolves/PE, Fortaleza Tritdes/CE, Mossord Petroleiros/CE, Jodo Pessoa
Espectros/PB, Recife Mariners/PE, Sergipe Redentores/SE, Cavalaria 2 de Julho/BA

FORMATO
Grupo Unico;

Cada equipe fara 4 jogos na temporada regular.

Playoffs

Se classificam para os playoffs as 6 equipes mais bem classificadas da temporada
regular, com a 1° e 2° colocados passando direto para a semifinal de conferencia,
enquanto as equipes classificadas entre o 3° e 6° se enfrentam em confrontos definidos
por kilometragem, ou seja, as equipes mais proximas irao se enfrentar independente de
classificacdo na temporada regular.

Wildcard

Wildcard 1 x Wildcard 2

Wildcard 3 x Wildcard 4

Semifinal
1° x Pior classificado na temporada regular que vencer o wildcard

2° x Melhor classificado na temporada regular que vencer o wildcard
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Final

Vencedor x Vencedor

(Mando de campo da equipe de melhor campanha na temporada regular)
CONFERENCIA CENTRO-OESTE

EQUIPES

Porto Velho Miners/RO, Sinop Coyotes/MT, Cuiaba Arsenal/MT, Rondonépolis
Hawks/MT

FORMATO

Grupo Unico cada equipe fara 4 jogos na temporada regular. .
Playoffs

Os tres primeiros colocados se classificam para as semifinais.
O 1° na temporada regular ira direto para a final.

Semi-final

2°x 3°

Final

1° x vencedor da semi-final (2°x 3°)

Mando de campo da semifinal sera do 2° colocado e da final sera da equipe de
melhor campanha durante a temporada regular.

CONFERENCIA SUDESTE
EQUIPES

Galo FA/MG, América Locomotiva/MG, Vasco Almirantes/RJ,Tubardes do Cerrado/DF,
Palmeiras Locomotives/SP

FORMATO

Grupo Unico, cada equipe fara 4 jogos na temporada regular, Vasco e Palmeiras se
enfrentardo duas vezes na temporada regular, enquanto Galo FA e Tubarbes do
Cerrado fardao confronto Inter-Conferéncia contra o Manaus FA/AM e os resultados
dessas partidas contarao para o ranking da conferéncia sudeste.
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Playoffs

Os trés primeiros colocados se classificam para as semifinais.
1° na temporada regular ira direto para a final.

Semi-final

2°x 3°

Final

1° x vencedor da semi-final (2°x3°)

Mando de campo da semifinal sera do 2° colocado e da final sera da equipe de
melhor campanha durante a temporada regular.

CONFERENCIA SUL
EQUIPES
Timbdé Rex/SC, Almirantes FA/SC, Istepés FA/SC, Santa Maria Soldiers/RS

FORMATO

Grupo Unico com cada equipe fazendo 4 jogos na temporada regular em formato de
todos contra todos.

Playoffs

Os dois melhores colocados se classificam para a final.
Final

1° x 2°

Mando de campo da da equipe de melhor campanha.



